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VID GRID 


Welcome to Geffen Records' and Jasmine Multimedia Publishing's 
VID GRID: The Rock Video Moving Picture Puzzle Game. In this 
game, you'll attempt to unscramble the pieces of several rock videos 
before they end. There are five chailenging levels, each with new 
puzzle configurations, as well as a practice mode where you can 
hone your skills. 


GETTING STARTED 



Insert your Vid Grid CD in the JAGUAR 
CD player and close the lid. 

Press the POWER button. 

Press any FIRE BUTTON to skip the TITLE 
screen and start the game. 








VID GRID CONTRQC 


Take time to learn the functions of the JOYPAD and buttons before 
you play. 



Joypad 

Moves the cursor around the screen. 

A Button 

Flips the piece currently under the cursor. 

B Button 

Selects the piece currently under the cursor. 
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Option Button 

Allows you to change button configura- 
tions and volume adjustment at the MAIN 
screen. 

Pressing the Option button while playing 
a video allows you to choose one of the 
following options: 

Solve/Replay 

Allows you to solve the puzzle without receiving credit or replay a 
solved video from the beginning. 


Reset 

Rescrambles the video and starts again from the beginning. 


Main 

Returns you to the MAIN SELECTION SCREEN. 


Note: 

You will not be able to continue the video after selecting any of 
the buttons from the menu. 


Keypad Buttons 

0- Music on/off 

1- Cursor on/off 

3- Increases music volume 
6- Decreases music volume 



GAMEPLAY 


Vid Grid puzzles start easy, with nine right-side up pieces that can 
be moved by simply dragging them to a new position. However, as 
you progress through the game, you will encounter more difficult 
puzzles that are the result of changing three sets of puzzle attribut- 
es: Puzzle Size, Movement, and Video Orientation. 

Puzzle Size 

There are four puzzle sizes. 

3x3/4x4/5x5/6x6. Videos can be scrambled into nine pieces (3 pieces 
by 3 pieces), 16 pieces (4x4), 25 pieces (5x5), or 36 pieces (6x6). 

3-473-4-5/3-4-5-6. There are also Progressive 3-4 puzzles (starts with 9 
pieces and rescrambles into 16 after initial solution). Progressive 3-4- 
5 (9 to 16 to 25) and Progressive 3-4-5-6 (9 to 16 to 25 to 36). 
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Puzzle Movement 

There are four different ways to manipulate and move puzzle 
pieces. The puzzle type is predetermined by the level of gameplay, 
and the number of solved puzzles on the current level. 

Drag and Drop 

Move the cursor over the piece you want to move and hold down 
the B Button. Now move the piece to the position you want, and 
release the button to drop it. The piece you drop will snap to fit 
properly in the grid, and the piece it replaces will move into the 
empty spot left by the first piece. 

Slider 

Pieces can be moved only to a vertically or horizontally adjacent, 
empty space on the grid. Simply press the B Button on the piece you 
want to move, and it will slide into the empty spot. The piece that is 
missing to begin with is always the lower right corner. 

Perfection 

In this mode, puzzle pieces are moved the same way as Drag and 
Drop pieces, but an alarm will sound if a piece is set down in an 
incorrect position, and the entire puzzle will be rescrambled. 


Only the piece being dragged needs to end up in its correct position. 
The piece it replaces will move to the empty spot. 

Corners 

This is similar to Slider, except that the blank piece can start from 
any corner. 

Video Orientation 

Normal 

The video plays in the normal fashion (right side up). 

Up/Down 

The video plays upside down (and all the pieces are upside down). 
You cannot flip the pieces. 

Flipped 

The video plays right side up, but some of the pieces start out 
flipped horizontally. To flip pieces in this mode, place the cursor 
over the piece you want to flip and press the A Button. Flip can be 
active in conjunction with any of the above options. 
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GAME MODES 


Standard Game 

This is the main portion of VID GRID. In order to win the game, you 
must solve each of the videos on five different ieveis. After soiving 
all nine videos in level three you will be rewarded with a special 
bonus. The puzzle options will get more complex as you progress 
through the videos and levels. The harder the puzzle configuration, 
the more points you earn for solving it. In addition, bonus points 
are awarded for each puzzle at the end of each level, depending on 
how quickly the puzzles were solved. You can retry any puzzle as 
often as you wish to try to improve your time. 

Practice Game 

In this mode, you can select any video, and puzzle options can be 
turned on or off. No score is awarded, and no video is considered 
"solved" in this mode. The timer runs normally, however, allowing 
you to try to beat your best time. 
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MAIN SEUCTION SCREEN 


The player's name and current score are 
displayed at the bottom center. The top of 
the screen shows what level the player is 
currently on and the current puzzle con- 
figuration. The middle of the screen shows 
the videos that are available. Solved videos 
have a green border around them. The 
name of the performer and the music 
video that is currently underneath the cursor will be displayed 
below the videos. The picture of the video indicates the type of 
puzzle grid that will be used. 

Clicking on any video with the A Button will cause a display screen 
to appear with information about the video, including the artist, 
song and video credits. 

There are six buttons on the lower left and right sides of the screen. 
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Practice 

Takes you to the PRACTICE GAME screen. 

Help 

Takes you to the HELP screen. 

Options 

Takes you to the OPTIONS screen. 

Best 

Takes you to the BEST TIMES/SCORES screens. 

Player 

Allows you to add/delete player names. To add a name, select ADD 
and press up or down on the JOYPAD to change letters. Press left or 
right on the JOYPAD to change the cursor position. Press the B 
Button to end. To delete a name, select the name and select 
DELETE. SAVE allows you to save your current game and best 
times/score. When you are finished entering the player's name, use 
the cursor to select the OK Button. 




PRACTICE SCREEN 


In this mode you can select any video and any puzzle type. Then 
you simply try to solve the video as quickly as possible. No levels are 
used, and no score is kept. 

On the lower left and right sides of the 
screen are six buttons. The three buttons 
on the left allow you to change the Puzzle 
Size, Type and Video Orientation. Each 
time you click on a button, it will cycle to 
each of the options available for that but- 
ton. 

The buttons on the right side of the screen allow you to view the 
BEST TIMES/SCORE, ADD/DELETE PLAYERS, and return to the MAIN 
screen. 

Once you've adjusted all the settings, sdlect the video you want to 
play, and the view will switch to the GAME screen. 






GAME SCREEN 


Once you click on a video in the MAIN SELECTION SCREEN, the view 
switches to the GAME screen, and the scrambled video begins. The 
timer is visible in the lower right corner. The time to beat, if any, is 
displayed in the lower left corner. 

When the video has finished playing (or 
when the B Button is pressed after solving 
the video), the MAIN SELECTION SCREEN 
reappears, allowing you to rechallenge the 
puzzle, or move on to a different one. 
When a puzzle has been completed suc- 
cessfully, a chime will sound and the 
border will turn green. The video will then play itself out and return 
to the MAIN SELECTION SCREEN. You can return directly to the 
MAIN SELECTION SCREEN by pressing the B Button. The video you 
just solved will have a green border around it, indicating that it has 
been solved on this level. Any puzzle can be replayed as often as 
you wish to try to improve your time. 



Once all the videos on a particular level have been completed, you 
will receive bonus points for each puzzle, based on how quickly you 
solved them. You will then advance to the next difficulty level. 






HINTS AND TIPS 


• study the video long enough to know where a few recognizable 
objects belong on the screen. After dragging the piece that con 
tains that object to the correct position, don't move it again. This 
becomes your "anchor" piece. Now drag other pieces into the 
adjacent positions until you find a match. 

• If an entire section of the screen is solved, but you are still having 
trouble, it may be because the puzzle is offset by a column or 
row. Reposition the solved pieces systematically to put them in 
their correct places. 

• Once a piece is in the correct place, don't move it again. Sure, this 
seems obvious, but you'd be surprised how easy it is to forget. 

• In Perfection Mode, drag each piece into position, but don't drop 
it until you've seen the video playing long enough to see if it 
matches. 

• In Slider Mode, start in the opposite corner from the "missing" 
piece, and work your way down to it. 





• Solve the puzzles quickly anci keep retrying them to get a higher 
score. 

• Save longer videos for last to have more time to solve difficult 
puzzle types. 


MUSIC VIDEO CREDITS 


AEROSMITH 

Cryin — Written by Steven Tyler/Joe Perry/Taylor Rhodes. Published by 
Swang Song Music, lnc./MCA Music Publishing, a division of MCA Inc./T. 
Rhodes Songs ASCAP, ©1993 Geffen Records, Inc. 

PETER GABRIEL 

Sledgehammer — Written by Peter Gabriel, Published by Pentagon 
Lipservices Real World BMI. ©1992 Geffen Records, Inc. 

GUNS N ROSES 

November Rain — Written by W. Axl Rose. Published by Guns N Roses Music 
ASCAP ©1986 Geffen Records, Inc. 

JIMI HENDRIX 

Are You Experienced? — Written by Jimi Hendrix. Published by Bella 
Godiva Music, Inc. ASCAP Adm. Worldwide by Don Williams Music ©1986 
Are You Experienced? Ltd. Jimi Hendrix appears courtesy of Are You 
Experienced? Ltd. 




METALLICA 

Enter Sandman — Written by Helfield/Ulrich/Hammett. Published by 
Creeping Death Music ASCAP. ©1993 Elektra Entertainment, a division of 
Warner Communications Inc. Produced under licensee from Elektra 
Entertainment. 

OZZY OSBOURNE 

No More Tears — Written by Ozzy Osbourne/Zakk Wylde/Randy 
Castillo/Michael Inez/John Purdeli. Published by EMI Virgin Music. Ozzy 
Ozbourne Tapes and CDs are manufactured and distributed by Epic, a divi- 
sion of Sony Music, 

RED HOT CHILI PEPPERS 

Give it Away — Written by A. Kiedis/Flea/J. Frusciante/C. Smith, Published by 
Moebetoblame Music BMI. ©1991 Warner Bros. Records Inc. Produced 
under license from Warner Bros. Records Inc. 

SOUNDGARDEN 

Spoonman — Written by Chris Cornell. Published by You Make Me Sick I 
Make Music ASCAP. ©1994 A&M Records, Inc. Soundgarden appears cour- 
tesy of A&M Records, Inc. 

VAN HALEN 

Right Now — Written by Sammy Hagger/Edward Van Halen/Michael 
Anthony/Alex Van Halen. Published by Yessup Music Co. Adm. by WB Music 
Corp. ASCAP. ©1992 Warner Bros. Records Inc. Produced under license from 
Warner Bros. Records Inc. 


Manuel de Jeu 


GARANTIE 

ATARI garantit gue ce ptoduit est libre de tout defaut materiel ou de fabrication dans des condi 
tions normales d’utilisation. La garaniie prend eKct ^ compter de la date de la faciuro au premier 
utillisaieur Sa durec est de 1 an, piece et main-d'oeuvre 

La garantie est d^ctaree nolle et non-avanue si le materiel a etc ouvert et/ou n certains composants 
ont ete retires sans I'autonsation prealable d'Atan, ou si des iogiciels ou accessories autres que ceux 
autorises par Atari ont ete utilises en conjonction avec le produit Les logiciels et accessories 
autonses peuveni etre identifies par le cachet d’Atari sur remballage Pendant la penode de 
garantie definic ci dessus, toutc piece d'ongine reconnue defectueuse, sera remise en etat ou 
echangee countre une piece neube. Apres expiration de la penode de garantie. I'utilisateur 
assumera seui le cout entier de touie la maintenance, et les reparations necessaires. 

En aucun cas Atari ne seta responsable envers I'utilisateur ou un tiers pour les demandes consecu- 
tives a des dommages decoulant de t'utilisation ou de I'lmpossibilite d'utiliser ce produit Le 
Tribunal de Commerce du distributcur est soul competent en cas de diffent et ceci malagre toute 
clause d'attribution de juridiction diHerenie pouvani figurer sur les papiers de commerce dcs par 
ties coniractantes Pour I' application de cette garantie, i'utilisateur. dans tous les cas. doit s'adresser 
a son revondeur qui lui mdiquera la prcx^dure a suivre. 


AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION O'UN JEU VIDEO 

Certaines personnes sort susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes do conscience a la vue do 
certains types de lumieres clignotantes ou d'Olemenis frequents dans notre environnement quottdien Ces person 
nes s'exposent a dcs crises lorsqu'elles regardcnt certaines images televisces ou lorsqu'elles jouent a certains leux 
video Ces phenomenes pcuvcnt apparaitre alors mtme que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a jamais 
ete confronie a une crise d'apilcpsio Si vous-m^mc ou un membre de votre famille avez deja prCsenie des symp 
tdmes lies a I'epilepsie (cnse ou perte do conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuille; consuUer 
votre medecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a lours entants lorsqu'ils 
)Ouent avec des jeux video. Si vous meme ou votre enfant presente; un des symptdmes suivants vortige. trouble 
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I’orientation. mouvement 
mvolontaire ou convulsion, veuilte; immediatemeni cesser de jouer el consulter un medecin 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L UTIIISATION D UN JEU VIDEO 
Ne vous tenet pas trop pres de Tecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television et aussi loin que le per- 
met le cordon de raccordement. Utilisez de preference les jeux video sur un ecran de petite taille. Evitez de jcHier 
si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee 
En cours d'utilisation, failes des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 

TELEVISEURS a PROJEaiON 

Les images imrnobiles peuvent causer des dommages permanents au tube image ou marquer le phosphore du 
CRT. Evitez I'utilisation repetee ou intensive des jeux video sur les teieviseurs a projection a grand ecran. 

Atari Corporation ne peut garantir I'exactilude de la documentation au-dela de sa date de parution et decline 
toute responsabilite en cas de changements. erreurs ou omissions La reproduction totale ou partictle de ce 
manuel est mterditc sans autorisatiors ecrite prealable d’Atari Corporation 
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yiD GRID 


Bienvenue au VID GRID, un puzzle de clips videos con<;u par Geffen 
Records et Jasmine Mulimedia Publishing. Le but du jeu consiste a 
remettre en place des extraits de plusieurs clips avant leur fin. Le jeu 
comporte cinq niveaux, chacun avec des configurations de puzzle 
differents, ainsi qu'un mode d'entrainement. 


COMMENCER A JOUER 


1. Ins^rez le CD VID GRID dans le lecteur 
de CD et fermez le couvercle. 

2. Appuyez sur le bouton Marche/Arret. 

3. Appuyez sur I'un des boutons de tir 
pour sauter les ecrans de litre et com 
mencer a jouer. 








CQMMftNDES 


Prenez le temps de bien maitriser les commandes avant de jouer. 



Manette 

Deplace le curseur ^ I'^cran 
Bouton A 

Retourne la pi^ce actuellement sous le curseur 
Bouton B 

Selectionne la piece actuellement sous le curseur 




Bouton Option 

Permet de changer la configuration des 
commandes et changer le volume sonore 
si vous etes dans I'ecran principal, Au cours 
d'un jeu, I'ecran d'options vous permet 
d'effectuer les reglages suivants: 

R6soudre/Rejouer (Solve/Replay) 

Permet de resoudre le puzzle sans gagner 
de points ou de recommencer un clip termine depuis le debut. 

Reset 

Melange de nouveau les pieces du puzzle et recommence depuis le 
debut. 

Principal (Main) 

Revient a I'ecran principal 

Remarque: vous abandonnez le jeu en cours si vous choisissez I'une 
des options ci-dessus. 

Touches numeriques 

0 - Active/Desactive la musique 

1 - Active/Desactive le curseur 

3 - Augmente le volume de la musique 
6 - Diminue le volume de la musique 




REGUS DU JEU 


Les puzzles de Vid Grid sent relativement faciles au debut, avec 
neuf pieces dans le bon sens, qu'il suffit de tirer jusqu'a leur nou- 
velle position. Cependant, au fur et a mesure de votre progression, 
vous vous apercevrez que les puzzles deviennent plus difficiles, et 
que leurtaille, leur mouvement et leur orientation varie. 

Taille 

II existe quatre tallies de puzzle. 

3x3/4x4/5x5/6x6. Les puzzles comportent alors respectivement 9, 16, 
25 ou 36 pieces. 

3-4/3-4-5/3-4-5-6. II est possible d'utiliser un puzzle progressif, ou le 
nombre de pieces augmente a chaque fois que vous reussissez a 
completer une etape. Un tel puzzle commence avec 9 pieces et une 
fois resolu, 11 est de nouveau melange, mais cette fois-ci avec 16 
pibces et ainsi de suite. 
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IVInuveinent du puzzle 

II y a quatre manieres de d^placer les pieces d'un puzzle. Le type de 
puzzle depend du niveau de jeu et du nombre de puzzles deja ter- 
mines pour ce niveau. 

Tirer 

Placez le curseur sur la piece a deplacer et enfoncez la touche B. 
Deplacez la piece a I'endroit voulu sans relacher le bouton B. 
Relachez le bouton pour poser la piece. La piece se met automa- 
tiquement en place, echangeant sa position avec la piece qui etait 
deja a cet endroit. 

Glisser 

Les pieces ne peuvent se deplacer que vers un emplacement vide 
adjacent (sauf en diagonale). Appuyez sur le bouton B lorsque le 
curseur est sur la piece a deplacer, et celle-ci se placera automa- 
tiquement dans I'emplacement vide. L'emplacement vide est dans le 
coin inferieur droit au d^but de chaque puzzle. 


Perfection 

Dans ce mode, les pieces du puzzle sont deplacees en les tirant, mais 
doivent etre placees a I'endroit correct. Sinon, une alarme retentit 
et le puzzle est de nouveau rn^lang^. C'est la piece qui est 




deplacee qui doit etre deposee au bon endroit : la piece qu'elle 
remplace prendra la place vide sans probl^me, meme si ce n'est pas 
sa bonne position. 

Coins 

Comme la methode par glissement, sauf que I'espace vide peut 
commencer dans n'importe quel coin. 

Orientation du clip 

Normale 

Le clip est affiche dans le bon sens. 

A I'envers 

Le dip est affiche la tete en bas (toutes les pieces aussi). Vous ne 
pouvez pas retourner les pieces. 

Inverse 

Le dip est affiche dans le bon sens, mais certaines pieces sont in 
versees horizontalement. Pour les remettre dans le bon sens, placez 
le curseur sur la piece a retourner, et appuyez sur le bouton A. Ce 
mode peut etre combine avec n'importe laquelle des options 
ci-dessus. 


MODES 9E JEU 


Standard 

C'est la partie principale de Vid Grid. Pour gagner, vous devez 
resoudre tous les clips des cinq differents niveaux. Apres avoir resolu 
les neuf clips du niveau trois, vous recevrez u bonus special. Les 
options de puzzle deviendront de plus en plus complexes au furet a 
mesure de votre progression. Plus le puzzle est complexe, plus vous 
gagnerez de points apr^s I'avoir resolu. De plus, des bonus vous 
seront accordes pour chacun des puzzles a la fin de chaque niveau, 
en fonction de la rapidite avec laquelle vous les avez resolus. Vous 
pouvez refaire un puzzle autant de fois que vous voulez pour 
ameliorer votre temps. 

[ntraineinent 

Dans ce mode, vous pouvez selectionner le clip que vous voulez et 
activer ou desactiver les options de puzzle. Aucun point n'est 
accorde et aucun puzzle n'est consider^ comme « resolu » dans ce 
mode. Par contre, le chronometre fonctionne, ce qui vous permet 
de tenter d’ameliorer vos temps. 





MENU .PRINCIPAL 


Le nom du joueur et son score actuel son 
affich^s en bas de I'ecran. Le niveau et la 
configuration du puzzle actuals figurent 
en haut de I'ecran. Les clips disponibles 
sont disposes au milieu de I'ecran. Les clips 
deja resolus ont une bordure verte. Le 
nom de I'artiste et le titre de la chanson 
apparaissent sous les clips lorsque vous 
mettez le curseur sur I'un d'eux. L'image du 
puzzle. 

Si vous cliquez sur un clip avec le bouton A, vous verrez apparaitre 
les informations concernant ce clip, et notamment I'artiste et la 
chanson. 

Vous verrez apparaitre six boutons du cote gauche et droit de votre 
6cran. 



clip indique la taille du 
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Entrainement 

Affiche I'ecran d'entraTnement 

Aide 

Affiche I'ecran d'aide 

Options 

Affiche I'ecran d'options. 

Meilleurs 

Affiche I'ecran des meilleurs temps/meilleurs scores. 

Joueur 

Vous permet d'ajouter ou de supprimer un joueur. Pour ajouter un 
nom, selectionnez Ajouter et appuyez sur E ou i pour changer les 
lettres. Appuyez sur A ou E pour deplacer le curseur. Appuyez sur le 
bouton B pour terminer. Pour supprimer un nom, selectionnez-le, 
puis selectionnez Supprimer. Enregistrer vous permet de sauveg- 
arder le jeu en cours et les meilleurs scores. Lorsque vous avez fini, 
utilisez le curseur pour selectionner le bouton OK. 


ECRAN D’ENTRAiHEMENT 


Dans ce mode, vous pouvez jouer avec le clip et le type de puzzle de 
votre choix. Vous essayez ensuite de r^soudre le puzzle aussi rapide- 
ment que possible. II n'y a qu'un seui niveau et pas de score. 

Vous verrez apparaitre six boutons du cote 
gauche et droit de I'ecran. Les trois bou- 
tons de gauche vous permettent de chang- 
er la taille et le type du puzzle, ainsi que 
I'orientation du clip. Chaque fois que vous 
cliquez I'un de ces boutons, il changera de 
reglage en bouclant sur le premier apres le 
dernier. 

Les boutons a droite de I'ecran vous permettent de voir les meilleurs 
temps/scores, ajouter/supprimer des joueurs et revenir a I'ecran prin- 
cipal. 

Lorsque vous avez ajust6 tous les parametres, selectionnez le clip 
que vous voulez, et vous passez a I'ecran de jeu. 
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ECRftN D£ JEU 


Lorsque vous avez clique sur un clip dans I'ecran principal, vous passez 
a I'ecran de jeu et le clip melange commence. Le chronometre appa- 
rait en bas a droite de I'ecran. Le record a battre, s'il y en a un, appa- 
rait dans le coin inferieur gauche de I'ecran. 

Lorsque le clip est fini (ou lorsque vous 
appuyez sur le bouton B apres avoir resolu 
le puzzle), I'ecran principal reapparait et 
vous pouvez choisir de refaire le puzzle ou 
en commencer un autre. Lorsque vous 
avez reussi a terminer un puzzle, vous 
entendrez une musique et la bordure 
deviendra verte. Le clip continuera jusqu'a sa fin, puis vous revien- 
drez dans I'ecran principal. Vous pouvez revenir directement a cet 
ecran des que le puzzle est resolu en appuyant sur le bouton B. Le 
clip resolu aura desormais une bordure verte, indiquant que vous 
I'avez deja resolu sur ce niveau. Vous pouvez recommencer un clip 
resolu autant de fois que vous voulez pour ameliorer votre temps. 

Une fois que tous les clips d'un niveau donne ont ete resolus, vous 
recevrez des points bonus pour cheque puzzle selon le temps qu'il 
vous a fallu pour le resoudre. Vous passerez ensuite au niveau 
suivant. 







ASTUCES 


• Prenez le temps d'etudier le clip pour savoir oCi certains objects 
taciles a identifier apparaissent sur I'ecran. Lorsque vous avez 
plac^ une pifece au bon endroit, ne la deplacez plus. Elle devient 
votre pi^ce d'ancrage. Placez d'autres pieces a c6t6 jusqu'a ce que 
vous en trouviez une qui corresponde. 

• Si toute une partie de I'ecran est resolu, mais que vous avez 
encore des difficultes, c'est peut-etre parce que le puzzle est 
decals d'une colonne ou d'une ligne. Repositionnez les pieces 
resolues pour les mettre a la bonne place. 

• Une fois qu'une piece est a la bonne place, ne la deplacez plus, (^a 
parait peut-etre evident, mais c'est facile a oublier. 

• Dans le mode Perfection, lorsque vous deplacez une piece, ne la 
posez pas avant d'avoir un peu visonne le clip pour savoir si elle 
sera a la bonne place. 

• Dans le mode Glisser, commencez dans le coin oppose a la « piece 

manquante » puis approchez-vous en lentement. ^ 



Tachez de resoudre les puzzles assez rapidement et refaites-les 
pour obtenir un meilleur score. 


• Gardez les clips les plus longs pour la fin, comme <;a, vous aurez 
plus de temps pour resoudre les puzzles vraiment difficiles. 


lES CLIPS 


AEROSMITH 

« Cryin ». Ecrit par Steven Tyler/Joe Perry/Taylor Rhodes. Edite chez Swang 
Song Songs ASCAP, © 1993 Geffen Records, Inc. 

PETER GABRIEL 

« Sledgehammer ». Ecrit par Peter Gabriel. Edite chez Pentagon Lipservices 
Real World BML, © 1992 Geffen Records, Inc. 

GUNS N' ROSES 


« November Rain ». Ecrit par W. Axl Rose. Edite chez Guns N' Roses Music 
ASCAP, © 1986 Geffen Records, Inc. 


JIMI HENDRIX 

« Are you experienced? ». Ecrit par Jimi Hendrix. Edite chez Bella Godiva 
Music, Inc. ASCAP administration mondiale par Don Williams Music, © 1986 
Are You Experienced? Ltd. Jimi Hendrix apparait avec I'accord de Are You 
Experienced? Ltd. 



METALLICA 

« Enter Sandman ». tcrit par Helfield/Ulrich/Hammett. fdit6 chez creeping 
Death Music ASCAP, © 1993 Elektra Entertainment, une division de Warner 
Communications Inc. Produit sous licence de Warner Bros. Records Inc. 

OZZY OSBOURNE 

« No More Tears ». ^crit par Ozzy Osbourne/Zakk Wylde/Randy 
Castillo/Michael Inez/John Purdell. tdite chez EMI Virgin Music, les cassettes 
et CDs d'Ozzy Osbourne sont fabriques et distribu^s par Epic, une division 
de Sony Music. 

Red Hot Chili Peppers 

« Give It Away ». Ecrit par A. Kiedie/Flea/J. Frusciante/C. Smith. £dit6 chez 
Moebetoblame Music BMI, © 1991 Warner Bros. Records Inc. Produit sous 
licence de Warner Bros. Records Inc. 

SOUNOGARDEN 

« Spoonman ». tcrit par Chris Cornell. Edite chez You Make Me Sick I 
Make Music ASCAP, © 1994 ASM Records, Inc. Soundgarden apparalt avec 
I'autorisation d'ASM Records, Inc. 

VAN HALEN 

« Right Now ». tcrit par Sammy Hagger/Edward Van Halen/Michael 
Anthony/Alex Van Halen. £dit6 chez Yessup Music Co, administration par 
WB Music Corp. ASCAP, © 1992 Warner Bros. Records Inc, Produit sous 
licence de Warner Bros. Records Inc. 
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Gebrauchsanleitung 


GEWAHRLEISTUNG 

Atari garaniiert dem Ongir>allcafer dal) dieses Produkt frei vor> Material ur^d Verarbeitungs- fehern 
i$l uod gewahrt bei riormalem uthgemaBem Gebraueh eine Gararttie von 90 Tagen vom Zeitpunki 
des Erwerbi. angcgeben auf Ihrem Kaufbeleg. Nach Ablauf der Garaniiezeil gehen samtliche 
Reparaturkosten 2u La$ten des Kaulers 

Oiese Garantie verfallt. wenn das McxJul geoHnet und/odcr Teilc davon entfernt worden smd Oder 
wenn es im Zusammenhang mit anderen als den von Atari autonsierten Programmen Oder 
ZubehOrieilen benutzt wurde Sollte das Produki wahiend der Garantiezeil einen Fehler anzigen. 
brmgen Sie es zu dem Handler bei dem es gekauft wurde. dieser wird die notigen Schntte fur 
Ersatz einleiten 

Aiali ubernimmt unter keinerf Umstanden die Gewahr fur zufallig entstehendc Schaden Oder 
Folgeschaden aufgrund einer Nichteinhaltung der ausdrucklichen Oder tmplizierten 
Garantiebedmgungen. In eingen Staaten isl die zieilithe Begrenzung von implizeirten Garaniien 
Oder der AusschulB von zufallig entstehenden Oder Folgeschaden nicht zuldOig Aus diesem Grund 
ist es moglich, dal) Tetle der o g Garantiebedmgungen nich auf Sie zutreffen. 


Lesen Sie dies bitte bevor Sie Ihr Atari System benutzen. 

Sei sebr wentgen Personen kann es zu epileptischen Anfailen kommen. wenn sie bestimmten Blitzlichtem ausge 
sctzt smd Sie konnen emen Anfall erleiden. wenn sie bestimmten Fernsehbildern augesetzt sind Oder bestimmte 
Videospiele benutzen Es kOnnen au(h Personen davon beiroffen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine 
Epilepsie aufweist und die me zuvor epileptische Anfalle gehabt baben Fails bet Ihnen oder emem Ihrer 
Familienmitglieder unter Emwirkung von Blitzlichtem mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfalle Oder 
BewuBiseinsstOrungen) aufgetreten smd. wenden Sie sich an Ihren Arzt 

WARNUNG an Besitzer von Gro8bild*Leinwand>Fernsehern: 

Durch stillstehende Bilder konnen daueihafte Schaden m der Bildrohre. sowie Veranderungen des CRT Phosphors 
entsiehen Vermeiden Sie wiederholten und langeren Gebraueh der Videospiele auf GroBKhirm 
Projektfernsehgeraten. 

Die Atari Corporation kann die Richtigkeit des Lesematenals nach dessen VerOffentlichung mcht garantieren und 
behait sich Anderungen vor Vervielfaltigung des inhalts ist ohne schnflliche Genehmigung der Atari Corporation 
nicht erlaubt. 
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So Starten Sie ••••••••••••••••••••••••••34 
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Spiel Bildschrim (GAME SCREEN) 44 

Tips & Tricks •••••••••••••••••••••• 45 

Music Video Credits ••••••••••••••••••••••46 
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yiD GRID 


Geffen Records und Jasmine Multimedia Publishing heiBen Sie her- 
zlich willkommen bei VID GRID, dem Rock Video Puzzle-Spiel mit 
bewegten Bildern. In diesem Spiel werden Sie versuchen, Teile 
bekannter Rockvideos richtig zusammenzusetzen, bevor die 
Spielzeit des Videos ablauft. Fiinf herausfordernde Spielstufen 
warten auf Sie. Jede bietet neue Puzzles. Daher sollten Sie im 
Practice-Modus Ihre Fahigkeiten trainieren, bevor Sie soli bei VID 
GRID zum Abraumer werden. 


SO STARTER SIE 



1. Legen Sie die VID GRID CD in den 
JAGUAR CD-Spieler ein und schlieBen 
Sie die Abdeckung. 

2. Drucken Sie die POWER-Taste, urn das 
Gerat einzuschalten. 

3. Drucken Sie einen beliebigen FEUER- 
Knopf, um das Spiel zu starten. 






STEUERUNG yOH VID GRID 


Nehmen Sie sich bitte die Zeit, die Belegung des Joypads und der 
weiteren Knopfe auf dem Controller vor dem Spiel einzustudieren. 



Joypad 

Bewegt den Cursor uber den Bildschirm. 

A - Knopf 

Wechselt das Puzzle-Teil unter dem Cursor. 
B - Knopf 

Markiert das Puzzle-Teil unter dem Cursor. 





Option - Knopf 
DrOcken Sie diesen Knopf im 
Hauptbildschirm, und Sie konnen die 
Knopfbelegung Ihres Controllers und die 
Uautstarke verandern. Betatigen Sie den 
Knopf wahrend des Spiels, haben Siefol- 
gende weitere Mbglichkeiten: 

Solve/Replay 

Lost das aktuelle Puzzle. Allerdings werden Ihnen keine Punkte gut- 
geschrieben. Gelbste Videos konnen mittels Replay neu gestartet 
werden. 

Reset 

Neustart. Mischt die Puzzle-Teile neu und startet wieder. 

Main 

Fuhrt zurtick zur MAIN SELECTION SCREEN (Hauptbildschirm) 

Ubrigens: Falls Sie auf Solve/Replay, Reset oder Main gedruckt haben, 
konnen Sie Ihr angefangenes Videos nicht mebrzu Ende puzzien. 

Knopfe auf dem Zahlenblock 

0- Musik AN/AUS 

1 - Cursor AN/AUS 
3-Die Musik wird lauter 
6-Die Musik wird leiser 




S!‘l£lABiAUF 


VID GRID Puzzles beginner) recht simpel mit nur neun Video- 
Elementen, die mit dem Cursor an eine neue Position bewegt war- 
den kdnnen, Wenn Sie im Spiel fortgeschritten sind, erwarten Sie 
natOrlich auch schwierigere Puzzles, die durch die Veranderung von 
drei Puzzle-Attributen entstehen: Puzzle-GroBe, Bewegung und 
Video-Orientierung. 

l•^^^le-Grofle 

Es gibt vier Puzzle-GrdBen: 

3x3, 4x4, 5x5 und 6x6. Die Video-Elemente kdnnen ihrerseits in 9, 
16, 25 Oder 36 Teile (3x3, 4x4, 5x5, 6x6) verschlusselt warden. 


Progressive-Puzzles 

3-4/3-4-5/3-4-5-6... Diese Puzzles starten mit einer niedrigen 
Verschlussungsrate von neun Teilen (3x3) und entwickein sich waiter 
zu 16 er-, 25 er- Oder 36'er-Puzzles. 


Bewegcn m l•^z^le-Tcilen 

Es gibt vier verschiedene Mdglichkeiten, um die Puzzle-Teile zu 
manipulieren oder zu bewegen. Der Typ eines vorliegenden Puzzles 
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ist nicht nur durch die jeweilige Spielstufe vorherbestimmt, sondern 
hangt auch von der Anzahl der in einer Spielstufe bereits geldsten 
Puzzles ab. 

Drag and Drop-Modus 

Bewegen Sie den Cursor fiber das Puzzle-Teil, das Sie bewegen 
mochten und halten Sie den B - Knopf auf dem Controller gedruckt. 
Nun konnen Sie das Teilstiick mittels Steuerkreuz an die gewunschte 
Position bewegen und anschlieBend den B - Knopf loslassen, um das 
Puzzle-Teil abzulegen. Das abgelegte Teilstiick iibernimmt die neue 
Stelle. Ein bereits vorher an dieser Stelle liegendes Puzzle-Teil vran- 
dert an die freigewordene Stelle. 

Slider 

Puzzle-Teile konnen in diesem Modus nur vertikal oder horizontal 
an eine freie Stelle im Gitternetz bewegt werden, Driicken Sie ein- 
fach den B - Knopf, wahrend der Cursor uber dem Puzzle-Teil steht, 
das Sie bewegen mochten, und das Teilstiick „slidet" (bewegt sich) 
automatised auf einen freien Platz. Der freie Platz ist zu Anfang 
immer in der rechten unteren Ecke. 

Perfection 

In diesem Modus werden Puzzle-Teile in der selben Art und Weise 
bewegt wie im Drag und Drop-Modus. Allerdings erklingt ein 
Alarmgerausch, wenn das Teilstiick auf eine fiir die Ldsung falsche 


Position bewegt wurde. Und als ob dies nicht schon reichen wCirde, 
wird Ihr gesamtes Puzzle neu gemischt. Ubrigens „reicht es", wenn 
das bewegte Puzzle-Teil an die richtige Position gesetzt wird. Das 
Teilstuck, das es ersetzt, darf auf einen beliebigen Platz im 
Gitternetz wandern. 

Corners 

Dieser Modus funktioniert ahniich wie Slider, mit der Ausnahme, 
daB die freie Stelle zu Spielbeginn in einer der vier Ecken sein kann. 

Video Orientierung 

Normal 

Das Video und seine Teile werden vbllig normal angezeigt. 

Up/Down (Hoch/Runter) 

Das Video und seine Teile werden auf dem Kopf stehend angezeigt. 
Die Video-Teile kbnnen nicht gewendet werden. 

Flipped (Gewendet) 

Bis auf einige Teile, die auf dem Kopf stehen, wird das Video 
anfanglich vbllig „normal" abgespielt. Urn die auf dem Kopf stehen- 
den Teilstucke zu wenden, bewegen Sie den Cursor auf das Puzzle- 
Teil und driicken Sie den A - Knopf. Die Flip-Funktion kann ubrigens 
auch in den beiden anderen Video-Modi aktiviert werden. 


GAME MODES (Si'lElMQDl) 


Standard Game 

VID GRID diirfte hauptsachlich in diesem Modus gespielt werden. 
Dm das Spiel zu gewinnen, mOssen Sie jedes Video in alien funf 
Spielstufen Idsen. Nachdem Sie in Spielstufe drei aile neun Video- 
Ratsel gelost haben, erhalten Sie fiir Ihre Leistung einen speziellen 
Bonus. Die Puzzles werden naturlich immer komplexer, je welter Sie 
im Spielverlauf vorankommen. Je schwieriger Ihr Puzzle ist, desto 
mehr Punkte erhalten Sie fur Ihre Puzzle-Aufidsung. Falls Sie ein 
Puzzle besonders schnell Idsen, erhalten Sie am Ende der jeweiligen 
Spielstufe Bonuspunkte gutgeschrieben. Sie durfen jedes Puzzle so 
oft Sie wunschen neu angehen, um Ihre Ldsungszeit und Punktzahl 
zu verbessern. 

Practice Game (Trainings Spiel) 

In diesem Modus kdnnen Sie jedes Video anwahlen und erschwerende 
Puzzle-Optionen kdnnen von Ihnen an- bzw. ausgeschaltet werden. 
Allerdings erhalten Sie bei Ldsung dieser Trainingsaufgaben keine 
Punkte gutgeschrieben. AuBerdem werden im Trainingsmodus 
geldste Videos im „Hauptspiel" nicht als „geldst" gewertet. An der 
Uhr haben wir allerdings nicht „gedreht": Sie kdnnen weiterhin ver 
suchen Ihre Bestzeit zu schlagen. 




MAIN SELECTION SCREEN 

(hauptbildschirm) 


Ihr Name und die aktuelle Punktzahl war- 
den am unteren Bildrand eingeblendet. 

Am oberen Bildrand wird die aktive 
Spielstufe (Level) und die aktuelle Puzzle- 
Konfiguration angezeigt. In der Mitte des 
Bildes werden alle verfugbaren Videos 
aufgelistet. Bereits geloste Videos werden 
durch einen griinen Rand gekennzeichnet. 

Der Name des KLinstlers, dessen Musikvideo sich unter dem Cursor 
befindet, erscheint unter dem jeweiligen Video. AuBerdem konnen 
Sie auf diesem Bildschirm sehen, welche PuuzIe-FeldgrbBe im Spiel 
benutzt werden wird. 

Falls Sie auf irgendein Video mit dem A - Knopf „klicken", wird ein 
Abspielfenster erscheinen, welches Ihnen Informationen zum Video, 
zum Kunstler und zum Song anzeigt. 

Links und Rechts unten auf dem Bildschirm finden Sie sechs Knbpfe. 
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fractice 

Fuhrt Sie zum Bildschirm des Trainings-Spiels. 

Help 

Fuhrt Sie zum Informations- & Hilfe-Bildschirm. 

Options 

Fuhrt Sie zum Options-Bildschirm mit seinen vielfaltigen 
Spieleinstellungen, 

Best 

Fuhrt Sie zum Bildschirm, in dem die BESTEN ZEITEN/PUNKTZAHLEN 
angezeigt werden. 

Player 

Nachdem Sie diesen Knopf betatigt haben, kbnnen Sie Spielernamen 
hinzufugen oder entfernen. Urn einen Namen hinzuzufugen, 
wahlen Sie ADD und drucken Sie das Steuerkreuz nach oben Oder 
unten, urn Buchstaben zu verandern. Drucken Sie das Steuerkreuz 
nach links oder rechts, und Sie verandern die Position des 
Buchstaben-Cursors. Mit dem B Knopf auf dem Controller schlieBen 
Sie Ihre Eingabe ab. Um einen Namen zu Ibschen, wahlen Sie einen 
Namen aus und drucken auf DELETE, Der Punkt SAVE erlaubt Ihnen, 
Ihr aktuelles Spiel und die BESTEN ZEITEN/PUNKTZAHLEN abzuspe- 
ichern. Wenn Sie an dieser Stelle den Spielernamen eingegeben 
haben, kbnnen Sie mit dem OK-Knopf die Eingabe beenden. 


in 


.PRACTICE SCREEN 

(trainings BIIDSCHIRM) 


In diesem Modus kdnnen Sie jedes Video und jeden Puzzle-Typ 
anwahlen. AnschlieRend konnen Sie versuchen, das Video-Puzzle so 
schnell wie moglich aufzulbsen. Ubrigens; 

Es gibt im Trainings-Modus naturlich weder 
Spielstufen noch Punkte. 

Weiter unten auf diesem Bildschirm finden 
Sie sechs Knopfe. Die drei Kndpfe auf der 
linken Seite erlauben Ihnen die GroRe, den 
Typ und die Video Orientierung des 
Puzzles zu verandern. Jedesmal wenn Sie 
einen dieser Kndpfe driicken, wird VID GRID zur nachsten mdglichen 
Einstellung fur diesen Knopf wechseln. 

Die Kndpfe auf der rechten Seite des Bildschirms fiihren Sie zu den 
BESTEN ZEITEN/PUNKTZAHLEN, zu ADD/DELETE PLAYERS Oder 
zuruck zum Hauptbildschirm (MAIN). 

Nachdem Sie alle Einstellungen gewahit haben, suchen Sie sich bitte 
das Video aus, mit dem Sie spielen wollen. Sie wechseln 
anschlieRend automatisch auf den Spiel-Bildschirm. (IF 






SFIEl BIIDSCHIRM (GAME SCREEN) 


Nachdem Sie im Hauptbildschirm auf ein Video geklickt haben, 
wechsein Sie automatisch auf den Spiel-Bildschirm, und das Puzzle 
beginnt. Die Uhr ist in der rechten unteren 
Ecke sichtbar. Die Zeit, die es zu schlagen 
gilt, wird in der unteren linken Eckeeinge- 
blendet. 

Wenn das Video abgelaufen ist (oder der B 
- Knopf nach erfolgreicher Auflosung des 
Puzzles gedruckt wurde) erscheint der 
Hauptauswahibildschirm (MAIN SELECTION 
SCREEN). Sie konnen hier Ihr Video-Puzzle erneut anwahlen oder 
den Cursor auf ein anderes Puzzle bewegen. Wenn Sie bei einem 
Puzzle erfolgreich waren, ertdnt ein Gong, Das Video wird dann 
automatisch abgespielt. Danach kehren Sie auf den 
Hauptauswahibildschirm zurtick. Falls Sie bereits vor Videoende 
zurtick kehren wollen, drucken Sie bitte den B - Knopf auf dem 
Controller. Das Video, welches Sie gerade gelost haben, wird nun 
von einem grunen Rahmen geziert, der anzeigt, daB dieses Video 
bereits von Ihnen in diesem Level gelost wurde. Jedes Puzzle kann 
zur Zeitverbsserung so oft Sie wollen gespielt werden. 






Wenn alle Videos einer bestimmten Spielstufe geldst worden sind, 
erhalten Sie Bonus-Punkte fur jedes Puzzle. Je schneller Sie waren, 
desto mehr Bonus Punkte erhalten Sie. Danach wechselt VID GRID 
zur nachst schwierigeren Spielstufe. 


TirS & TRICKS 


• Studieren Sie ein Video lang genug, urn zu wissen, an welcher 
Stelle markante Objekte auf dem Biidschirm plaziert werden 
mussen. Nachdem Sie ein solch markantes Objekt im Puzzle 
wiedergefunden haben, bewegen Sie es bitte an seine Stelle. 
Dieses Teilstuck ist Ihr „Ankerplatz" fur andere Puzzle-Elemente. 
Probieren Sie etwas herum, bis ein weiteres Puzzle-Stuck paBt. 

• Wenn ein ganzer Bereich des Bildschirms geldst sein sollte, sollten 
Sie die Elemente nicht mehr bewegen. Dies klingt ziemlich 
logisch, doch Sie werden uberrascht sein, wie schwierig es ist, 
diesen guten Vorsatz nicht aus den Augen zu verlieren. 

• Im Perfection-Modus sollten Sie Teilstuck nicht ubereilt an einer 
scheinbar geeigneten Stelle aniegen. Achten Sie vor dem Ablegen 
darauf, daB Ihr Video-Element paBt. 
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• Im Slider-Modus sollten Sie in der Ecke starten, die dem fehlenden 
Element gegenuber liegt und sich nach und nach zum fehlenden 
Stuck durcharbeiten. 

• Losen Sie Puzzles schnell. Trauen Sie sich an bereits geloste Puzzles 
heran, urn Ihre Zeiten zu verbessern und auf diese Weise eine 
hohere Punktzahl (SCORE) zu erreichen. 

• Heben Sie sich langere Video-Puzzles mit langerer Spielzeit bis 
zum SchluS auf, um Spielzeit fur schwierige Puzzle-Typen zu sparen. 


MUSIC VIDEO CREDITS 


AEROSMITH 

Cryin — Written by Steven Tyler/Joe Perry/Taylor Rhodes. Published by 
Swang Song Music, IncVMCA Music Publishing, a division of MCA Inc.H, 
Rhodes Songs ASCAP, ®1993 Geffen Records, Inc. 

PETER GABRIEL 


Sledgehammer — Written by Peter Gabriel, Published by Pentagon 
Lipservices Real World BMI. ©1992 Geffen Records, Inc. 

GUNS N ROSES 

November Rain — Written by W. Axl Rose. Published by Guns N Roses Music 
ASCAP ©1986 Geffen Records, Inc. 

JIMI HENDRIX 
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Are You Experienced? — Written by Jimi Hendrix. 


Published by Bella 




Godiva Music, Inc. ASCAP Adm. Worldwide by Don Williams Music ©1986 
Are You Experienced? Ltd. Jimi Hendrix appears courtesy of Are You 
Experienced? Ltd. 

METALLICA 

Enter Sandman — Written by Helfield/Ulrich/Hammett. Published by 
Creeping Death Music ASCAP. ©1993 Elektra Entertainment, a division of 
Warner Communications Inc. Produced under licensee from Elektra 
Entertainment. 

OZZY OSBOURNE 

No More Tears — Written by Ozzy Osbourne/Zakk Wylde/Randy 
Castillo/Michael Inez/John Purdell. Published by EMI Virgin Music. Ozzy 
Ozbourne Tapes and CDs are manufactured and distributed by Epic, a divi- 
sion of Sony Music. 

RED HOT CHILI PEPPERS 

Give it Away — Written by A. Kiedis/Flea/J. FruKiante/C. Smith, Published by 
Moebetoblame Music BMI. ©1991 Warner Bros. Records Inc. Produced 
under license from Warner Bros. Records Inc. 

SOUNDGARDEN 

Spoonman — Written by Chris Cornell. Published by You Make Me Sick I 
Make Music ASCAP. ©1994 A&M Records, Inc. Soundgarden appears cour- 
tesy of A&M Records, Inc. 

VAN HALEN 

Right Now — Written by Sammy Hagger/Edward Van Halen/Michael 
Anthony/Alex Van Halen. Published by Yessup Music Co. Adm. by WB Music 
Corp. ASCAP. ©1992 Warner Bros. Records Inc. Produced under license from 
Warner Bros. Records Inc. 



